/* voir http://dept-info.labri.u-bordeaux.fr/~strandh/Teaching/MTP/Common/Strand
h-Tutorial/list.html */

#ifndef LIST_H

#define LIST_H
typedef struct cell *list;

struct cell

  {    void *element;

    list next;

  };

extern list cons (void *element, list l);

extern list cdr_and_free (list l);

#endif 12 nov 02 11:22

Page 1/1list.h

Imprimé par Pierre-Andre WACRENIER

lundi 18 novembre 2002 1/4 list.h

#include "list.h"

#include <malloc.h>
list
cons (void *element, list l)

{  list temp = malloc (sizeof (struct cell));

  temp->element = element;

  temp->next = l;

  return temp;

}list
cdr_and_free (list l)

{  list temp = l->next;

  free (l);

} 12 nov 02 11:22

Page 1/1list.c

Imprimé par Pierre-Andre WACRENIER

lundi 18 novembre 2002 2/4 list.c

#ifndef PILE_H

#define  PILE_H
typedef struct pile *pile;

pile pil_creer (void);

void pil_detruire (pile p);

int pil_est_vide (pile p);

void pil_empiler (pile p, void *info);

void *pil_depiler (pile p);

void *pil_valeur_sommet (pile p);

#endif 12 nov 02 11:22

Page 1/1pile.h

Imprimé par Pierre-Andre WACRENIER

lundi 18 novembre 2002 3/4 pile.h

#include <malloc.h>

#include <assert.h>

#include "pile.h"

#include "list.h"
struct pile

  {    list sommet;

  };

pile
pil_creer (void)

{  pile p;

  p = (pile) malloc (sizeof (struct pile));

  assert (p != NULL);

  p->sommet = NULL;

  return p;

}void
pil_detruire (pile p)

{  assert (pil_est_vide (p));

  free (p);

}intpil_est_vide (pile p)

{  return p->sommet == NULL;

pil_empiler (pile p, void *info)

{  p->sommet = cons (info, p->sommet);

}void *
pil_depiler (pile p)

{  void *valeur;

  valeur = p->sommet->element;

  p->sommet = cdr_and_free (p->sommet);

  return valeur;

pil_valeur_sommet (pile p)

{  return p->sommet->element;

} 12 nov 02 11:22

Page 1/1pile.c

Imprimé par Pierre-Andre WACRENIER

lundi 18 novembre 2002 4/4 pile.c