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Ce projet propose de travailler sur un logiciel d'improvisation
en temps réel en utilisant OpenFrameworks, i-score et VMO. VMO
est une bibliotheque écrite en Python permettant I'improvisation,
notamment musicale mais pouvant s’appliquer a différents types de
medias, implémenté par des oracles variables de Markov. i-score est
un séquenceur interactif écrit en C++ permettant d’écrire des scé-
narios complexes dans le temps, a 1’aide de boucles et de conditions
visuels.

L'objectif du projet est de porter la bibliotheque VMO en C++, puis
de s’en servir pour produire un logiciel d’improvisation autonome,
en utilisant i-score comme bibliotheque pour 'exécution du scénario,
qui gerera notamment de I'improvisation sur des données audio et
musicales. Ce logiciel pourra dans un premier temps communiquer
via le protocole OSC avec i-score, puis l'integrera directement en tant
que moteur de scénarisation.

Cela permettra de concevoir des systemes méta-créatifs, qui peuvent
s’appliquer a diverses formes d’art numérique. Un soin particulier
sera apporté a la possibilité de faire fonctionner l'outil sur plate-
formes embarqueés, telles que des Raspberry.

Liens utiles :

— https://github.com/wangsix/vmo

— https://github.com/0SSIA/i-score

— http://www.openframeworks.cc
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