J.G. Penaud

":=, ;,(,) , fin, // fin { et }

Structure de l’algorithme

    programme  NomAlgorithme;

          // partie instruction

        fin.

Type

entier,car, ,

    type NomDeType= ;

    typeNomDeType = tableau 1..limite de ;

Variables

    var NomDeVariable: ;

Expressions

Instructions simples

    NomDeVariable:=ExressionDuTypeDeLavariable;

sortie de calcul :exit, retourne()

        instruction1
        instruction2
        .............

    si  alors
        BlocInstruction1
    sinon
        BlocInstruction2
    finsi;

     selon que
       cas  cas1 : BlocInstruction1
       cas  cas2 : BlocInstruction2
          .............
       autrement :  BlocInstruction
     finselonque
             exit

          tant que  faire
              BlocInstruction
          fintantque;

          pour VariableIndicatrice
            allant de  ValeurInitiale  ValeurFinale
            par pas de ValeurPas faire
                BlocInstruction
          finpour;

              BlocInstruction

retourne( Expression)

      ( );

        // partie instruction
        fin

    fonction NomDeFonction ( ): ;

                                                     retourne()
        fin
    finFonction

ref, par valeur val,

   val  ListeVariable:NomDeType
ou
   ref  ListeVariable:NomDeType

Types

Type enregistrement

   type NomDeType: enreg
                                        champ1:NomDeType1
                                        champ2:NomDeType2
                                          ...........................
                                    finenreg

   var E:NomDeTypeEnregistrement

point suivi du nom de champ (E.champ1)

Type pointeur

O est un objet de type T O^

   var P:^NomDeType

allouer(P) desallouer( P)