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Contenu

• Représentation des informations 
multimédia
– Numérisation
– Structure d’un encodeur
– Structure d’un décodeur
– Représentation du texte, des 

images et de l’audio/vidéo

• Compression du texte et des 
images

• Compression audio et vidéo

• Standards pour les 
communications multimédia



Partie 4

Standards pour les 
communications multimédia
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Architecture

• Réseau de communication :
– Téléphone (PSTN)
– ISDN
– Cable
– Telediffusion terrestre/satellite
– Radiodiffusion
– Internet

• Applications multimedia
– Audio
– Video
– Interactif
– Données
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Modèle Internet et OSI
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Modèle en couches
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Architecture dans les réseaux 
à commutation de circuits
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Protocole H.223
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Protocole H.323
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Procédure d’appel en 
H.323
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Multiplexage applicatif
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Architecture H.323
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Courrier électronique
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Protocoles utilisés pour 
le courrier électronique
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Passerelles de 
messagerie électronique
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Recherche 
d’informations
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Protocoles utilisés pour la 
recherche d’informations
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Applets JAVA
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MPEG-1
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Video à la demande
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Multiplexage TV
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Standards multimedia
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Standards utilisés dans les 
réseaux à commutation de 

circuits


