Sujet de stage M2 Recherche : Synthese sonore
dans le cadre de la description des unités
minimales pour la musique électroacoustique
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Dans le cadre du projet PEPS ”Vers une représentation symbolique des sons”,
nous menons une étude dont 1’objectif est la notation sonore. Suite a un travail
sur la description et la classification des timbres, des expérimentations psychoa-
coustiques vont étre congues et menées en collaboration avec I’école de cogni-
tique de 'IPB afin de valider le modele sur le plan perceptif. Ainsi, un groupe
d’étudiants de cognitique va travailler sur ce projet d’octobre a décembre 2012,
encadrés par un ingénieur cogniticien et un professeur de I'IPB.

Ce projet consiste a travailler avec les cogniticiens pour leur fournir les outils
informatiques nécessaires a la mise en place des expérimentations, particuliere-
ment tout ce qui concerne la synthese des sons. Les différents types de sons
a synthétiser sont constitués par les unités minimales décrites par Schaeffer et
enrichies par DiSanto [1]. La syntheése, permettant de représenter les différentes
classes de sons devra inclure la possibilité de régler certains parametres modi-
fiant ces sons de maniére & pouvoir aller d’'une classe vers une autre de facon
quasi-continue, dans 1’objectif d’utiliser les sons synthétisés dans ’expérience de
perception.

Suite au stage de Master 1 de Bernardo Cohen en 2012, nous disposons
pour ’heure d’un modele pour la synthése de sons allant de 'harmonique vers
I'inharmonique par le biais du réglage d’un seuil. Ces sons vont étre prochai-
nement testés afin de valider la pertinence du modele et de déterminer si les
auditeurs peuvent s’accorder sur le choix d’un seuil perceptif de détection de
I’inharmonicité.

Le travail demandé au cours de ce stage de Master 2 est d’étendre le modele
de synthese aux autres types d’unités minimales décrites par DiSanto, parti-
culierement celles de type bruité. Ce modele de synthese doit répondre aux
contraintes de ’expérience perceptive - synthése en temps réel, modulation des
sons au moyen d’un seuillage simple. 11 sera donc nécessaire de travailler en
coordination étroite avec les cogniticiens.



Compétences requises :
— bon niveau de programmation Matlab
— programmation en C/C++
— bonnes notions de traitement du signal
notions de musique
— travail en équipe

Indemnisation de stage :
— environ 410 €/mois

Conditions d’accueil :
— Laboratoire : Laboratoire Bordelais de Recherche en Informatique (La-
BRI)
Equipe : Image et Son
— théme : Modélisation du Son de la Musique et de la Parole

— Encadrant : Jean-Luc Rouas
Financement : PEPS-IDEX CNRS (& 100%)



