
Stage de Master
Pictorial Editing of
Material Properties

Sujet : Les modèles de BRDF ont été concus pour reproduire au mieux les propriétés physiques 
des matériaux, en essayant de fournir des paramètres intuitifs dans certains cas. Une fois appliqués à 
un objet  et  évalués dans un environnement lumineux simple,  l'apparence des matériaux devient 
cependant  difficile à controler. L'approche la plus directe serait de manipuler les propriétés des 
dégradés de couleur et de lumière directement dans l'image à la manière d'un peintre. C'est cette 
approche  qu'il  est  proposé  d'entreprendre  au  cours  du  stage,  en  s'appuyant  notamment  sur  des 
travaux préliminaires [Vergne09, Vanderhaeghe11] qui ont été menés au sein de notre équipe de 
recherche sur ce sujet. 
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