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Description du sujet

Le but de ce stage est d’explorer les informations de structure que 'on peut
extraire de code exécutable. Deux voies complémentaires sont a explorer :
la reconstruction du graphe de flot de controle [BGRT05, KV08] qui struc-
ture le code, et la découverte des structures de données manipulées par le
code [BROT].

Il s’agira de comprendre 1'état de ’art sur ces deux aspects, et d’étudier
comment la reconstruction de ces deux structures peuvent s’aider mutuelle-
ment.

Nous attendons une étude théorique et algorithmique du probleme, en
prenant en compte la difficulté supplémentaire amenée par le volume de code
important puisqu’il correspond a un code directement exécutable. La com-
munauté vérification utilise plutot habituellement des modeles de haut niveau
ou des programmes écrits en langage plus évolué comme le C.
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