
Liene InformatiqueUniversité Bordeaux 1 INF158 − Projet de programmation 1Feuille 3Le but de e TP est d'érire une première version du projet utilisant les éléments étudiéspréédemment (interfae graphique, gestion des �hiers). Il faut organiser le ode en di�érentsmodules de façon rigoureuse. Plaez vous dans votre répertoire orrespondant au projet deprogrammation 1 et réez un répertoire projet. Un module de leture/ériture de �hiersPGM binaire vous est fourni. Téléhargez le à l'aide de la ommande : wget http://dept-info.labri.fr/ENSEIGNEMENT/projetprog1/sr/�hiers-3.tar.gzModules pgm et tableaux2DLa struture de données représentant une image en niveau de gris sera un tableau à deuxdimensions d'entiers. C'est ette struture qui est utilisée dans le module pgm.py.Étape 1 − Erire et tester le module tableaux2D.py ontenant les fontions :� reer_tableau (h, l, val) qui retourne une matrie de hauteur h et de largeur l donttoutes les valeurs sont initialisées à val.� opier_tableau (t1, t2) qui reopie les valeurs du tableau t1 dans le tableau t2. Cesdeux tableaux sont des tableaux à deux dimensions de même taille.Étape 2 − Tester le module pgm.py.Programme prinipalÉtape 3 − Erire le programme prinipal. Ce sera un sript python de nom main réalisant laréation des omposants graphiques de l'interfae présents au lanement de l'appliation. Cesript ne ontiendra auune dé�nition de fontion.La fenêtre prinipale ontiendra une barre de menu ave deux menus déroulants :� un menu Fihier ave les items Ouvrir... (hoix d'un nom de �hier image à ouvrir), Sauversous... (hoix d'un nom de �hier destiné à stoker l'image ourante) et Quitter (quitterl'appliation) ;� un menu Traitement d'image dont haque item orrespondra à un algorithme de traitementd'image. Dans un premier temps, e menu ne ontiendra qu'un item qui permettra d'ap-pliquer un premier traitement à l'image ourante (une symétrie gauhe/droite, voir Etape5).La fenêtre prinipale ontiendra également un anevas où seront a�hées les images et unezone de texte positionnée sous le anevas destinée à a�her des informations omme le niveaude gris d'un pixel.Module interfaeÉtape 4 − Erire dans un �hier interfae.py toutes les fontions appelées lors d'un évé-nement (les allbaks). 1

http://www.gnu.org/software/wget/manual/wget.html
http://www.gnu.org/software/tar/manual/tar.html#SEC126


On rappelle que l'utilisateur peut :� Cliquer sur l'image ourante et obtenir ainsi les oordonnées de la souris et le niveau de grisde l'image sous le urseur. Cette fontionnalité n'a de sens que si une image est ouverte.� Ouvrir un �hier image : l'image est alors a�hée dans le anevas dont la taille s'adapte àla taille de l'image.� Appliquer un traitement à l'image ourante. L'image traitée remplae l'image initiale dansle anevas. Rien ne se passe s'il n'y a pas d'image ouverte. Les algorithmes de traitementd'image ne sont pas implémentés dans e module mais dans le module traitement (voirquestion suivante).� Sauver l'image ourante dans un �hier. Cette fontionnalité n'a de sens que si une imageest ouverte.Module traitementCe module (�hier traitement.py) regroupera toutes les fontions de traitement d'image.Dans un premier temps, toutes les fontions de traitment d'image auront un unique paramètre :le tableau ontenant les valeurs des pixels. Ce tableau est modi�é par la fontion de traitement.Étape 5 − Erire une fontion qui réalise une symétrie autour d'une droite vertiale entréedans l'image (éhange entre gauhe et droite).Étape 6 − S'il vous reste du temps :Erire une fontion qui ajoute des bandes noires vertiales sur l'image traitée.
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