Programmation par tuilage pour la programmation musicale
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1 Contexte

La modélisation de systemes interactifs temporisés est une activité délicate. Dans le cadre des
systémes musicaux, elle ’est d’autant plus que la composition de séquences musicales doit répondre a
des criteres subtils de cohérence temporelle afin que les séquences résultantes restent. . . musicales.

En programmation, plusieurs propositions ont déja été faites pour faciliter cela. On y trouve en
particulier le Polymorphic Media Type [2] de Paul Hudak pour Futerpea [3], un environnement de
programmation musicale pour Haskell.

Dans la continuité de cette approche une proposition de langage de programmation : le T-calcul, a
été faite récemment [5]. Comparée au Polymorphic Media Type de Hudak, cette proposition s’enrichit
de la notion de modélisation musicale par tuilage [4, 1, 6].

2 Travail demandé

A partir de l'article [5], le groupe devra analyser le typage et la sémantique du T-calcul et réaliser
la maquette d’'un compilateur de programmes de T-calcul bien typés. Un langage fonctionnel tel
qu'Haskell ou Coq sera particulierement adapté a la réalisation d’'une maquette dont l'adéquation
au modele théorique sera incontestable et permettra d’étudier formellement les propriétés du code
engendré.
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