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L’objectif de l’inpainting d’image est de supprimer automatiquement des objets, ou des
défauts d’une image de façon à ce que la reconstruction paraisse visuellement plausible.
L’image reconstruite doit parâıtre naturelle. Une des difficulté principale de cette tâche
est de restituer simultanément la géométrie et la texture. De nombreux travaux sur
l’inpainting d’images ont été proposés ces quinze dernières années mais de nombreux
défauts restent encore visibles sur les images reconstruites.

Figure 1 – Vue de l’agorithme [1]

L’objectif de ce projet est d’étudier l’article [1] qui est l’un des travaux donnant les
meilleurs résultats de la littérature. Une implémentation en C ou matlab du calcul des
”statisques d’offset” devra être réalisée.
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