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La réutilisation de fragments de code est une pratique courante dans le développement logiciel.
Cette réutilisation peut étre intentionnelle par I’action de copier-coller ou non intentionnelle
quand les développeurs suivent les idiomes relatifs aux langages ou aux bibliotheques logicielles
qu'ils utilisent. Ces fragments de code appelés « clones » peuvent représenter jusqu’a 10 & 15%
du code total d’un logiciel [4].

Cette problématique a attiré de nombreux chercheurs et soulevé autant de questions de re-
cherche. Le monde du génie logiciel s’intéresse aux conséquences de la présence de clones dans
des logiciels et sur 'impact qu’ils peuvent avoir sur la qualité de ces derniers [1].

Votre travail consistera a étudier les articles cités ci-dessous afin de cerner et maitriser les
problématiques liées a la présence de clones dans un logiciel. Vous vous intéresserez plus parti-
culiérement aux articles traitant de I’évolution des clones dans un logiciel [5].

Vous devrez ensuite comprendre le fonctionnement d’un outil de détection de clones ([2] [3])
et implémenter son support dans Merlion. Merlion est un outil permettant le suivi de I’évolution
de clones par rapport & I'histoire d’un projet. Il utilise pour cela les informations calculées par
un outil de détection de clones.
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