
Université Bordeaux 1 Liene Sienes et TehnologiesAnalyse Syntaxique - Annee 2009-2010Feuille 6Constrution d'analyseurs syntaxiques ave yaExerie 6.1Soit G la grammaire suivante érite dans le format reonnu par ya, :%token ID CHAR INT DOUBLE STRUCT NUM%%delar : type ID tab ';';type : CHAR| INT| DOUBLE| STRUCT '{' list '}';list : list delar|;tab : '[' NUM '℄'|;%%A�n de réserver l'espae mémoire orret dans la pile lorsqu'un identi�ateur est délaré, onveut onnaître la taille en otets de haque variable.Ajoutez dans le �hier ya des règles de alul d'attributs qui permettent de onnaître lataille en otets d'une variable délarée selon les règles de ette grammaire. Lorsque l'analy-seur a reonnu une délaration de variable, il devra a�her le nombre d'otets néessaires àl'initialisation de ette variable.On onsidèrera qu'un entier ou un aratère oupe 1 otet, un réel double oupe 4 otets.Une variable de type struture oupe la plae néessaire pour tous les hamps de la struture.Une variable de type tableau de taille n oupe la plae néessaire pour les n ases du tableau.On supposera que l'attribut du token NUM a été initialisé ave sa valeur dans le �hier lex.Exerie 6.2Soit la grammaire suivante qui permet de aluler des sommes d'entiers, y ompris des sommesde fontions entières sur un intervalle. Par exemple :



x = somme (i = 1 .. 3, f(i)).On onsidère seulement deux fontions : carre(i) et cube(i). La grammaire est donnée dans leformat reonnu par ya :%token ID NUM INT SOMME CARRE CUBE%left PLUS%%axiom : E ';';E : E PLUS E| S| INT;S : SOMME '(' ID '=' INT '.''.' INT ',' F '(' ID ')' ')';F : CARRE| CUBE;%%Ajouter pour haque règle de grammaire, un alul d'attributs qui permette d'évaluer lesexpressions. Le résultat sera a�her lors de l'ation assoiée à la règle de l'axiome..Exerie 6.31. Reprendre l'exerie 3 de la feuille 5, ave les attributs des nombres qui sont de typedouble et les attributs des variables qui sont des ouples (nom, valeur). Creer dans le�hier ya une table de symboles, destinée à ontenir les attributs des variables.On pourra utiliser les �hiers symboles., symboles.h pour le traitement de la table desymboles (reherhe et insertion).Le programme devra a�her en �n d'analyse la liste de tous les identi�ateurs, ave leurvaleur.2. Modi�er votre analyseur pour pouvoir évaluer des expressions ontenant des variablesauquelles on a préédemment a�eté des valeurs. Exemple :
x = 9.3;
y = 1.5 + 17 ∗ x;.Exerie 6.4Érire un soure lex et ya permettant de reonnaître les expressions booléennes orre-tement formées, utilisant l'alphabet de terminaux {0, 1, (, ),∨,∧,¬}. Le programme devraévaluer la valeur de l'expression. On utilisera une grammaire qui respete la priorité des opé-rateurs. 2


