
Université Bordeaux 1 Li
en
e S
ien
es et Te
hnologiesProjet d'Analyse Syntaxique - Annee 2009-2010Le pojet doit être réalisé en binome. Vous devrez remettre par mail à votre 
hargé de TD les�
hiers suivant :1. un �
hier projet<vosNoms>.tar.gz 
ontenant votre programme.2. Une expli
ation de votre travail, sous la forme d'un texte en format .pdf.3. Des �
hiers présentant des exemples de 
ode C et la tradu
tion obtenue ave
 votreanalyseur.Le projet 
onsiste à é
rire un analyseur syntaxique ave
 ya

 qui analyse des blo
s de 
odeC et les traduise en python3. Les blo
s (entre a

olades) pourront 
ontenir des dé
laration etdes a�e
tations de variables.Etape 1Reprendre l'exer
i
e 6.3 de la feuille 6. Ajouter une règle de grammaire permettant d'analyserun blo
 d'instru
tions entre a

olades. Le blo
 se terminera par une instru
tion de la formereturn expression ; et le progamme devra 
al
uler la valeur de 
ette dernière expression.Etape 2Utiliser une table de symboles qui 
ontiendra pour 
haque entrée dans la table une 
haîne de
ara
tères, un type et une valeur. Les valeurs seront initialisées à zéro. Les types seront tous
DOUBLE ou INT , DOUBLE et INT étant des pseudo-
onstantes.Etape 3 :Le blo
 devra maintenant 
ommen
er par des dé
larations de variables. Les variables pourrontêtre de deux types : int ou double. L'analyseur devra produire le 
ode équivalent à 
e blo
é
rit en Python3 : les dé
larations de variables seront supprimées, mais les variables et leurtype dé
laré seront sto
kés dans la table de symboles. Le point-virgule à la �n des instru
tionsd'a�e
tation sera supprimé et rempla
é par un passage à ligne. Le symbole de division "/"sera rempla
é par "//" dans le 
as d'une division entre deux expressions à valeur entière. Parexemple :{int x; int y;x = 25;y = x/2;return y;}sera traduit en :x = 25y = x//2return y



Etape 4 :Ajouter des règles de grammaire pour que l'analyseur traduise une bou
le for simple enpython. Exemple :for( int i=1; i<10; i=i+2)x=i*x;sera traduit enfor i in range(1,10,2):x=i*xEtape 5 fa
ultative :Vous pourrez apporter des améliorations à votre programme. Par exemple :- gérer des bou
les imbriquées ave
 l'indentation appropriée- analyser des appels à la fon
tion printf. Exemple :printf("The answer is %d",2*x);sera traduit enprint("The answer is ", 2*x)
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