Master Informatique Année 2003-2004

Architecture Logicielle

Diagrammes d’objets Correction

9 décembre 2003

Fig. 1 – Relations pour l’objet Pacman

Fig. 2 – Relations pour l’objet Niveau

Fig. 3 – Relations pour l’objet Labyrinthe

Fig. 4 – Actions de l’objet Pacman

Fig. 5 – Actions de l’objet Fantôme

3