Construire un algorithme : approche
incréementale

1. Supposer que I'algorithme fonctionne et
qgu’une partie des données ont eté traitées
avec succes.

) Imaginer I'état des données ou
| de la structure de données.
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Exemple ?




Recherche dans un tableau

def recherche(t, n, x):

i=0
trouve = False
while (trouve == False and i<n):

if (t[i]== x)
trouve = True
else :
i=i+1
if (trouve == True) :
return (1)
return(-1)




Recherche dans un tableau

def recherche(t, n, x):
1=0
trouve = False
while( not trouve and i<n) :
if (t[i]== Xx)
trouve = True
else
i=i+l
if (trouve):

return (1 .
(1) Complexité en temps ?

return(-1) Complexité en mémoire ?
Retourne le 1¢" si doublon :




Recherche dans un tableau

def recherche(t, n, x):
1=0
trouve = False
while( not trouve and i<n) :
if (t[i]== Xx)
trouve = True
else
i=i+l
if (trouve):
return (i)

Complexité en temps ? Q(1) O(n)
return(-1)

Complexité en mémoire ? O(1)
Retourne le 1¢" si doublon : oui




Recherche dans un tableau

def rechercheDichotomique (t, n, x):

g=20
d = n-1
trouve = False
while (not trouve and g<=d) : _
m=(g+d) //2
if (t[m]==x):
. trouve = True k fois
else :
i (t[m]<x) : > quevautk?
g = mtl
else :
d = m-1 -
if (trouve): Complexité en temps ?
return (m) Complexité en mémoire ?

return(-1) Retourne le 1¢' si doublon :




Recherche dans un tableau

def rechercheDichotomique (t, n, x):

g=20
d = n-1
trouve = False

while (not trouve and g<=d) : _

m=(g+d) //2
if (t[m]==x):
trouve = True

else :
if (t[m]<x):
g = mtl
else :
d = m-1

if (trouve):

—

k fois
que vaut k ?

Complexité en temps ? Q(1) O(log,(n))

return (m) Complexité en mémoire ? ©(1)
return(-1) Retourne le 1¢" si doublon : non




Recherche dans un tableau : exemples

Rechercher 4 dans le tableau : return 5

10



Recherche dans un tableau : exemples

Rechercher 3 dans le tableau : return -1
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Recherche dans un tableau : exemples
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Rechercher 4 dans le tableau : return 6
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Recherche dans un tableau : exemples

Recherche dichotomique de 4 dans le tableau : 22?2
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Recherche dans un tableau : exemples

Recherche dichotomique de 4 dans le tableau :
Impossible le tableau n’est pas trié !!!
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Recherche dans un tableau : exemples

0o 1 14 15

112121222 4|4(4|4|5|(6|7|8|[8]|9

Recherche dichotomique de 4 dans le tableau :

Des le début de I'algorithme avec g==15 et d==0on a:

m=(g+d) //2
if (t[m]==x):
trouve = True

La boucle s’arréte, 7 sera retourné, ce n’est pas l'indice
du 1¢r « 4 » présent dans le tableau.
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Recherche dichotomique de 3 dans le tableau :
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» d==£, t[d]'=3 a litération suivante on aura £<g
donc 3 n’est pas dans le tableau
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