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Action DivisionEntiere

( E a, b : entiers ; S q, r : entiers )

# cette action détermine le quotient q et le reste r 

# de la division entière de a par b

début

q = a div b

r = a mod b

fin

Action Truc

... Entrer(z)

DivisionEntiere ( z, 12, a, b )
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Action DivisionEntiere

( E a, b : entiers ; S q, r : entiers )

# cette action détermine le quotient q et le reste r 

# de la division entière de a par b

début

q = a div b

r = a mod b

fin

Action Truc

... Entrer(z)

DivisionEntiere ( z, 12, a, b )

0�� -
.
�
��/�	
���

*��+,���1�����

�����2�� ����



������ ��	
������������������
������������ ,

(���
�
���&���
��� �*�����
Action DivisionEntiere

( E a, b : entiers ; S q, r : entiers )

# cette action détermine le quotient q et le reste r 

# de la division entière de a par b

début

q = a div b

r = a mod b

fin

Action Truc

... Entrer(z)

DivisionEntiere ( z, 12, a, b )
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Fonction Maximum ( x, y : entiers ) : entier

# retourne le maximum des entiers x et y

début

si ( x < y ) alors retourner (y) sinon retourner (x)

fin

Action Truc

...

a ���� 2 * ( a + Maximum ( alpha, Maximum ( beta, 15 ) ) )

Afficher ( "resultat : ", Maximum ( a, b ) )
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Action ToursHanoi

( E n : entier ; E tour1,tour2,tour3 : caractères )
début

si ( n = 1 )
alors Afficher ( tour1, ' ---> ', tour3 )
sinon ToursHanoi ( n-1, tour1, tour3, tour2 )

Afficher ( tour1, ' ---> ', tour3 )
ToursHanoi ( n-1, tour2, tour1, tour3 )

fin_si
fin
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) (�������3�����
Type TMois = 1 .. 12

) (�����������
��
Type TJour = ( lun, mar, mer, jeu, ven, sam, dim )

) (����	��	��
Type TDate = agrégat {

jour : TJour
mois : TMois
année : entier }

Variable
d : TDate

...
d.jour ���� mar

������ ��	
������������������
������������ 0,

!��������*��
�����������������

) (���������* ����	��������	����������������
	�
�����
4�� ���������������	
�;�����������������

��
�����
���������� < !

Constante MAX = 20
Type TTableau : tableau de MAX entiers
Variables

t1 : TTableau
t2 : tableau de 100 caractères
i : entier

...
t1[0] ���� 23
pour i de 0 à 99

faire Afficher ( t2[i] )

fin_pour

...
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Type TListe = liste d'entiers
Variables

liste1 : TListe
liste2 : liste de chaînes
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elem ���� liste2[i]
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nb ���� NombreElements ( liste1 )

) ��������=	���������������������	��������
�	�

liste3 ���� liste2 + [ 'a', 'b', 'c' ]

) ��������	�������4��
�	��

liste1 ���� [ 3, 1, 10, 3, 14, 7 ]
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liste1 ���� [ 3, 1, 10, 3, 14, 7 ]
liste3 ���� liste1 [0:4]  # sous-liste des éléments de

# rang 0 à 4 non compris : [ 3, 1, 10, 3 ]

) ���4	��
������������
�	����

liste1 ���� [ elem ] + liste1
# ajout de elem en début de liste1

liste1 ���� liste1 + [ elem ]
# ajout de elem en fin de liste1

nb ���� NombreElements(liste1)
liste1 ���� liste1[0,i] + [ elem ] + liste1[i,nb]

# insertion de elem en rang i
liste1 ���� liste1[0,i] + liste1[i+1,nb]

# suppression de l'élément de rang i
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maListe EST_DU_TYPE LISTE
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maListe[0] PREND_LA_VALEUR  8
maListe[1] PREND_LA_VALEUR  1:2:3
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POUR I ALLANT_DE 0 A 4
DEBUT_POUR
AFFICHER maListe[I]
FIN_POUR
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ALGOBOX_SOMME
ALGOBOX_MOYENNE
ALGOBOX_VARIANCE
ALGOBOX_ECART_TYPE
ALGOBOX_MEDIANE
ALGOBOX_QUARTILE1
ALGOBOX_QUARTILE3
ALGOBOX_QUARTILE1_BIS 
ALGOBOX_QUARTILE3_BIS
ALGOBOX_MINIMUM
ALGOBOX_MAXIMUM
ALGOBOX_POS_MINIMUM
ALGOBOX_POS_MAXIMUM


