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ObjectifObjectif

Comprendre le fonctionnement des Comprendre le fonctionnement des 
ordinateurs contemporains :ordinateurs contemporains :

Comment fonctionnent-ils ?Comment fonctionnent-ils ?
Pourquoi ont-ils été construits ainsi ?Pourquoi ont-ils été construits ainsi ?

Quels sont les problèmes et contraintes ?Quels sont les problèmes et contraintes ?
Quelles solutions ont été mises en œuvre ?Quelles solutions ont été mises en œuvre ?
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Pré-requis et apports Pré-requis et apports 

Pré-requis :Pré-requis :
Notions de programmation impérativeNotions de programmation impérative

Apports :Apports :
Savoir programmer les ordinateurs de façon Savoir programmer les ordinateurs de façon 
efficace, en tirant parti au mieux de leurs efficace, en tirant parti au mieux de leurs 
capacitéscapacités

Notions de programmation en langage machineNotions de programmation en langage machine
Pré-requis pour nombre d'UE en L2, L3, M1 Pré-requis pour nombre d'UE en L2, L3, M1 
et M2 !et M2 !
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Déroulement (1)Déroulement (1)

12 séances de cours12 séances de cours
Principes et méthodesPrincipes et méthodes

12 séances combinées de TD+TM12 séances combinées de TD+TM
Mise en œuvre des conceptsMise en œuvre des concepts
Simulation de programmationSimulation de programmation
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Déroulement (2)Déroulement (2)

Trois grandes phases :Trois grandes phases :
Programmation en langage machineProgrammation en langage machine

Arithmétique binaire et hexadécimaleArithmétique binaire et hexadécimale
Langage machine y86Langage machine y86

Électronique numériqueÉlectronique numérique
Algèbre et fonctions booléennes, mémoireAlgèbre et fonctions booléennes, mémoire

Câblage d’un processeurCâblage d’un processeur
Chemin de données, architecture généraleChemin de données, architecture générale
Langage de description logique HCLLangage de description logique HCL

« L’électronique numérique, c’est du logiciel pétrifié »« L’électronique numérique, c’est du logiciel pétrifié »



6© 2014–2024 F. Pellegrini

Évaluation (1)Évaluation (1)

UE à 6 crédits ECTSUE à 6 crédits ECTS
Contrôle continu :Contrôle continu :

Des quiz Moodle en début de certains TM (QZ)Des quiz Moodle en début de certains TM (QZ)
Des rendus de code (RC)Des rendus de code (RC)
Un devoir surveillé de 1h20 (DS)Un devoir surveillé de 1h20 (DS)
Un TD noté + projet non surveillé mais suivi (TP)Un TD noté + projet non surveillé mais suivi (TP)
Note CC = 0,4*DS + 0,1*QZ + 0,2*RC + 0,3*TPNote CC = 0,4*DS + 0,1*QZ + 0,2*RC + 0,3*TP

Un examen de 2h00 (EX)Un examen de 2h00 (EX)
Seule note rattrapable (plus dur !)Seule note rattrapable (plus dur !)
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Évaluation (2)Évaluation (2)

Note finale première session :Note finale première session :
N1 = 0,5 * EX + 0,5 * CCN1 = 0,5 * EX + 0,5 * CC

En cas d'échec à la première session, En cas d'échec à la première session, 
examen de rattrapage de 2h00 (ER)examen de rattrapage de 2h00 (ER)
Note finale deuxième session :Note finale deuxième session :

N2 = 0,5 * ER + 0,5 * MAX (ER, CC)N2 = 0,5 * ER + 0,5 * MAX (ER, CC)
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Supports du coursSupports du cours

Deux sites :Deux sites :
http://dept-info.labri.fr/ENSEIGNEMENT/archi/http://dept-info.labri.fr/ENSEIGNEMENT/archi/
https://moodle.u-bordeaux.fr/course/https://moodle.u-bordeaux.fr/course/
view.php?id=5481view.php?id=5481

Supports de coursSupports de cours
Énoncés des TD et TPÉnoncés des TD et TP
Simulateurs web : y86js_v2 et SimCirJSSimulateurs web : y86js_v2 et SimCirJS
AnnalesAnnales
Ressources historiques et curiositésRessources historiques et curiosités
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Enseignants 2023-2024Enseignants 2023-2024
Responsable du cours :Responsable du cours :

François PELLEGRINIFrançois PELLEGRINI
Chargés de TD/TPM :Chargés de TD/TPM :

Alexis BANDETAlexis BANDET
Hernán CamiloHernán Camilo
CARRILLO LINDADOCARRILLO LINDADO
Irène DURANDIrène DURAND

N'hésitez pas à nous contacter !N'hésitez pas à nous contacter !
prénom.nomprénom.nom@u-bordeaux.fr@u-bordeaux.fr

Thomas MORINThomas MORIN
François PELLEGRINIFrançois PELLEGRINI
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