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4TPM205U: Algorithmique des tableaux: feuille 10

Ré
ursivité : tri rapide

Travaux dirigés sur ma
hine

Rappel : le �
hier bibTableau.py doit se trouver dans le même répertoire que vos programmes

Python.

Exer
i
e 1 � Programmer les exer
i
es 2, 3 et 4 de la feuille #10 de TD.

Exer
i
e 2 � Expérimentation

Lan
er l'appli
ation http://inriame
s
i.github.io/#!/grains/methodes-tri

1. Testez le tri rapide en visuel. À l'aide de l'onglet tri temporel faites des tests sur le temps

de 
al
ul pour trier par exemple :

� 100 tableaux de taille 100

� 100 tableaux de taille 200

� 100 tableaux de taille 500

� 500 tableaux de taille 500

� 1000 tableaux de taille 500

� 1 tableau de taille 3000

2. Comparez les résultats sto
kés dans le journal ave
 les résultats théoriques vus en 
ours et en

TD.

Exer
i
e 
omplémentaire 1 � Le jeu des tours de Hanoï se joue ave
 3 piquets, appelés d

(
omme départ), a (
omme arrivée), et i (
omme intermédiaire), et n disques de tailles di�érentes

que l'on met sur 
es piquets.

On part de la 
on�guration où les n disques sont disposés sur le piquet d de départ, 
omme

sur la photo suivante (ave
 n = 8).

Crédit photo : https://fr.wikipedia.org/wiki/Tours_de_Hano%C3%AF#/media/File:Tower_of_Hanoi.jpeg
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L'obje
tif est de dépla
er les disques du piquet d vers le piquet a, en déplaçant un seul disque

à 
haque étape. La 
ontrainte à respe
ter est qu'on n'a pas le droit de pla
er un disque sur un

disque plus petit que lui.

Via l'applet http://jeux.prise2tete.fr/tour-de-hanoi/tour-de-hanoi.php vous pou-

vez vous exer
er au jeu des tours de Hanoï.

1. En supposant que vous savez dépla
er les (n− 1) disques les plus petits d'un piquet vers un

autre en utilisant une suite de mouvements, 
omment faire pour dépla
er les n disques du

piquet d vers le piquet a ?

2. É
rire une fon
tion ré
ursive permettant de résoudre le jeu, en a�
hant (par l'instru
tion

print) la suite des dépla
ements.

3. Combien de dépla
ements de disques e�e
tue 
et algorithme ?
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http://jeux.prise2tete.fr/tour-de-hanoi/tour-de-hanoi.php

